Zatacznik nr 1 do uchwaty nr 34/2021 Senatu Politechniki Rzeszowskiej
Im. Ignacego tukasiewicza z dnia 27.05.2021 r.

Program studiow

Biznes w gospodarce cyfrowej

podyplomowe



1. Podstawowe informacje o studiach podyplomowych

Nazwa studiow Biznes w gospodarce cyfrowej
Poziom studiow podyplomowe
Liczba semestréw studia stacjonarne: 2
Liczba punktéw ECTS wymagana do ukonczenia studiow 32
taczna liczba godzin zaje¢ 187
2. Efekty uczenia sie
K_W01 Zna i rozumie nowoczesne narzedzia wykorzystywane w biznesie, szczegodlnie w warunkach cyfryzac;ji P6S_WK
K_W02 Zna i rozumie znaczenie wspotczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych dla skutecznosci dziatalnosci organizacji P6S_WG
Rozumie konieczno$¢ aktualizacji wiedzy specjalistycznej i jej stosowania w réznych sferach funkcjonowania biznesu oraz zna
K_WO03 narzedzia samorozwoju P6S_WG
Zna i rozumie specyfike oddziatywan wspétczesnych uwarunkowan prawnych, technicznych, technologicznych, ekonomicznych,
K_wo4 spotecznych, etycznych i innych na rezultaty dziatalno$ci biznesowej P6S_WK
Potrafi identyfikowa¢ problemy zarzgdcze oraz ich skutki dla organizacji wykorzystujgcej narzedzia ICT, a takze rozwigzywac je
K_U01 W sposo6b twérczy PES_UW
K_U02 Potrafi wtasciwie stosowa¢ metody i narzedzia (w tym m.in. technologie ICT) do realizacji zadan w obszarze dziatalnosci P6S_UW
organizacji
Potrafi sprawnie postugiwac¢ sie specjalistyczng terminologia, zasadami i normami (prawnymi, zawodowymi, technicznymi,
K_U03 ekonomicznymi, spotecznymi, etycznymi) w celu rozwigzywania konkretnych probleméw w obszarze zarzgdzania PES_UK
Potrafi skutecznie wspotpracowac w zespole oraz komunikowaé sie z otoczeniem i interesariuszami, petic rézne role
K_U04 zawodowe oraz przyjmowac¢ odpowiedzialno$¢ za efekty pracy P6S_UO
Potrafi samodzielnie poszerzaé wiedze i rozwija¢ swoje umiejetnosci zwigzane z prowadzeniem przedsiebiorstwa w warunkach
K_U05 ovf i P6S_UU
— yfryzacji
Jest gotéow do dokonywania krytycznej analizy swojej wiedzy i umiejetnosci w oparciu o dzielenie sie nimi z innymi oraz do
K_Ko1 uwzgledniania ich opinii P7S_KK
Jest gotéow do zachowywania sie w sposoéb profesjonalny, rozwijania dziatalno$ci zgodnie z zasadami etyki zawodowej oraz
K_K02 zasad i norm prawnych, zawodowych, technicznych, ekonomicznych, spotecznych, kulturowych, etycznych P7S_KR

Opis efektdéw uczenia sig zawiera efekty uczenia sig, o ktérych mowa w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji i uwzglednienia
uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia okreslone w tej ustawie oraz charakterystyki drugiego stopnia okreslone w przepisach wydanych na podstawie
art. 7 ust. 3 tej ustawy, w tym efekty w zakresie znajomosci jezyka obcego, natomiast w przypadku kierunku studiéw konczacego sie uzyskaniem tytutu
zawodowego inzyniera — peten zakres efektéw umozliwiajgcych uzyskanie kompetenciji inzynierskich.

3. Plany studiéw, ich parametry, metody weryfikacji oraz tresci
ksztalcenia 3.1. Plan studiéw
Semestr|Jedn. Nazwa zajec¢ Wyktad c&i'ftz:r':f Laboratorium Seljr:ijl!]?’;\l:itfjm gSOuer% P;g-:%y Egzamin|Oblig.
1 ES |Bazy i hurtownie danych w biznesie 6 0 14 0 20 3 N
1 Z7 |Etyka biznesu w sieci 0 4 0 0 4 1 N
1 ZZ |Kampania reklamowa w Internecie 0 16 0 0 16 2 N
1 ZZ |Modele w biznesie cyfrowym 0 8 0 0 8 2 N
1| e e 6 | 0 | o | 1 @ | s | W
1 ES [Platformy chmurowe w biznesie 6 0 14 0 20 3 N
1 ZZ |Podstawy prawa 0 6 0 0 6 1 N
1| s [rmagmebmennseaamae | o | o | o | 5 |82
1 ZZ |Ryzyko prowadzenia dziatalnosci w sieci 0 8 0 0 8 2 N
1 ZZ |(Wyzwania zarzadzania 0 6 0 0 6 1 N
Sumy za semestr: 1 18 48 28 22 116 20 0 0
2 ZZ |Design thinking 0 4 0 0 4 1 N




2 ZZ |Prezentacja i interpretacja danych 0 6 0 0 6 1 N

2 ZZ |Samorozwdj 0 6 0 0 6 1 N

2 ZZ |[Social media w biznesie 0 9 0 0 9 2 N

2 ZZ |Trening kompetencji kierowniczych 0 6 0 0 6 1 N

Wybrane problemy cyberbezpieczehnstwa

2 ES |wXxxiw. 6 0 14 0 20 3 N

2 ES |Wybrane techniki eksploracji danych 6 0 14 0 20 3 N
Sumy za semestr: 2 12 31 28 0 71 12 0 0
SUMY ZA WSZYSTKIE SEMESTRY: ‘ 30 | 79 | 56 22 | 187 | 32 | 0 | 0

3.2. Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie

Szczegdtowe zasady oraz metody weryfikacji i oceny efektdw uczenia sie pozwalajgce na sprawdzenie i ocene wszystkich efektdw uczenia sie sg opisane w
kartach zaje¢. W ramach programu studiéw weryfikacja osigganych efektdow uczenia sie jest realizowana w szczegdlnosci przy pomocy nastepujgcych metod:
egzamin cz. pisemna, egzamin cz. praktyczna, egzamin cz. ustna, zaliczenie cz. pisemna, zaliczenie cz. praktyczna, zaliczenie cz. ustna, esej, kolokwium,
sprawdzian pisemny, obserwacja wykonawstwa, prezentacja dokonan (portfolio), prezentacja projektu, raport pisemny, referat pisemny, referat ustny,
sprawozdanie z projektu, test pisemny.

Parametry wybranych metod weryfikacji efektow uczenia sig

Liczba zaje¢, w ktérych wymagany jest egzamin 0
Liczba zaje¢, w ktérych wymagany jest egzamin w formie pisemnej 0
Liczba zaje¢, w ktérych wymagany jest egzamin w formie ustnej 0
Liczba godzin przeznaczona na egzamin w formie pisemnej 0 godz.
Liczba godzin przeznaczona na egzamin w formie ustnej 0 godz.
Szacowana liczba godzin, ktéra studenci powinni po$wieci¢ na przygotowanie sie do egzaminoéw i zaliczen 92 godz.
Liczba zaje¢, ktére koncza sie zaliczeniem bez egzaminu 17
Liczba godzin przeznaczona na zaliczenie w formie pisemnej 10 godz.
Liczba godzin przeznaczona na zaliczenie w formie ustnej 7 godz.
Szacowana liczba godzin, ktéra studenci powinni poswieci¢ na przygotowanie sie do zaliczen w trakcie

semestréw na zajeciach éwiczeniowych (bez zaliczen koncowych) 2 godz.
Liczba zaje¢, w ktérych weryfikacja osigganych efektdow uczenia sie realizowana jest na podstawie obserwacji

wykonawstwa (laboratoria) 4
Liczba laboratoriéw, w ktérych osiggane efekty uczenia sie sprawdzane sg na podstawie sprawdzianéw w

trakcie semestru 4
Szacowana liczba godzin, ktéra studenci powinni poswieci¢ na przygotowanie sie do sprawdzianow

realizowanych na zajeciach laboratoryjnych 23 godz.
Liczba zaje¢ projektowych, w ktérych osiggane efekty uczenia sie sprawdzane sg na podstawie prezentacji

projektu, raportu pisemnego, referatu pisemnego, referatu ustnego lub sprawozdania z projektu 2
Szacowana liczba godzin, ktérg studenci powinni poswieci¢ na wykonanie projektu/dokumentacji/raportu oraz

przygotowanie do prezentacji 52 godz.
Liczba zaje¢ wyktadowych, ktére wymagajg odrebnego zaliczenia w formie pisemnej lub ustnej niezaleznie od

wymagan innych form zajec¢ tego modutu. 5

Szacowana liczba godzin, ktérg studenci powinni po$wieci¢ na przygotowanie sie do sprawdzianéw
realizowanych na zajeciach wyktadowych. 34 godz.

Szczegdtowe informacje na temat weryfikacji osigganych przez studentéw efektéw uczenia sie znajdujg sie w kartach zaje¢ pod adresem URL:
http://krk.prz.edu.pl/plany.pl?Ing=PL&W=Z&K=BZC&TK=htmI&S=1968&C=2021

3.3. Tresci programowe

Bazy i hurtownie danych w biznesie K_W02, K_W04, K_U01, K_U02, K_U04, K_K01, K_KO02

« Zajecia organizacyjne. Ustalenie formy zaliczenia i zakresu materiatu. Zapoznanie z regulaminem pracy w laboratorium. « Geneza hurtowni
danych (HD) (ang. Data Warehouse) i systeméw eksploraciji danych (SED) (ang. Data Mining Systems). « Modelowanie danych i przetwarzania
(model relacyjny a wielowymiarowy, modele przetwarzania analitycznego w trybie on-line (OLAP), wielowymiarowe operacje i schematy danych,
klasy i architektury OLAP — analiza poréwnawcza). Procesy ekstrakcji danych (ETL) (projektowanie i modelowanie ekstrakcji danych,
specjalizowane i uniwersalne systemy ETL). « Tworzenie i wykorzystanie wybranego $rodowiska hurtowni danych. Uzycie kreatoréw: kostki
OLAP, wymiaru wirtualnego, projektowania magazynu, optymalizacji na podstawie uzytkowania, analizy na podstawie uzytkowania, wymiaru i
wirtualnej kostki. Zgtebianie danych. Tworzenie wymiaréw strukturalnych i informacyjnych. Tworzenie miar kalkulowanych i wymiaréw kategorii.
» Przetwarzanie analityczne i jego optymalizacja: perspektywy zmaterializowane (przepisywanie zapytan, wybér zbioru perspektyw, anomalie
odswiezania), optymalizacja GROUP BY, kompresja, przetwarzanie réwnolegte, partycjonowanie. Wykorzystywanie wybranych jezykéw
programowania do eksploracji danych: projektowanie i wykonanie zapytan. « Implementacja wybranych modeli data mining.




Design thinking ‘K_WOl, K_U02, K_U04, K_K01

« Zatozenia teoretyczne metody Design thinking. « Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem metody Design thinking.

Etyka biznesu w sieci |K_W02, K_W04, K_U03, K_U04, K_U05, K_K02

» Wprowadzenie do teorii CSR oraz kontekst zrbwnowazonego rozwoju. * Projektowanie systemow oraz strategii CSR. « Ocena i analiza
strategii CSR.

Kampania reklamowa w Internecie ‘K_WOl, K_W02, K_W03, K_U02, K_U04, K_K02

« Zapoznanie sie ze strategiami kampanii marketingowych w Internecie. « Zastosowanie narzedzi promowania marki i produktu w Internecie
(np.

content marketingu). ¢ Praktycznie przygotowanie kampanii z wykorzystaniem narzedzi on-line.

Modele w biznesie cyfrowym ‘ K_W01, K_W03, K_U01, K_K02

» Modele biznesowe - kategoria zarzgdzania strategicznego: wyznaczniki myslenia strategicznego w dobie cyfrowej gospodarki sieciowej * Trzy
formy koordynacji dziatan gospodarczych: platformy biznesowe na tle logiki rynku i funkcjonowania struktur hierarchicznych « Teorie, schematy
i narzedzia tworzenia nowych przestrzeni rynkowych: efekty sieciowe i "ekonomia wspoétdzielenia" w ramach platform biznesowych + Rozwojowe
modele biznesowe w gospodarce cyfrowej « Metodyka uwzgledniania celéw poszczegodlnych interesariuszy: budowanie wtasnego modelu
biznesu ¢ Dobér i "uruchamianie" wybranych modeli biznesu (zajecia z udziatem informatyka)

Narzedzia informatyczne wspierajgce proces zarzadzania projektami i

ryzykiem K_WO1, K W03, K_U01, K_U02, K_U04, K_K02

« Zajecia organizacyjne. ustalenie formy zaliczenia i zakresu materiatu. Zapoznanie z zasadami realizacji i prezentacji projektéw. « Metodyki
wspierajgce zarzadzanie projektami oraz mozliwosci ich implementacji z wykorzystaniem narzedzi informatycznych. « Metodyki wspierajgce
zarzagdzanie ryzykiem oraz mozliwosci ich implementacji z wykorzystaniem narzedzi informatycznych. « Komercyjne i darmowe narzedzia
wspierajgce zarzgdzanie projektami i ryzykiem oraz wykorzystanie ich podstawowych funkgiji. « Realizacja przyktadowego zadania projektowego
z uwzglednieniem wybranej metodyki zarzgdzania projektami oraz ryzykiem przy wykorzystaniu narzedzi informatycznych

Platformy chmurowe w biznesie ‘K_WOl, K_W02, K_U01, K_U02, K_U05, K_KO01

« Podstawy rozproszonych systemoéw komputerowych. < Rézne rodzaje ustug chmurowych.  Sposoby dostarczania ustug chmurowych
Wirtualizacja - wady, zalety, konfiguracja roznych ustug wirtualizacji (Kubernetes, Doker) « Ekosystemy aplikacyjne w srodowiskach wirtualnych
« Konfiguracja réznych ustug chmurowych w srodowiskach wirtualnych

Podstawy prawa ‘ K_WO01, K_W04, K_U03, K_U05, K_K02

« Prawo konsumenckie, posiadanie zdolnosci prowadzenia dokumentacji reklamacyjnej. «+ Umiejetno$¢ interpretowania prawa w kontekscie
roszczen konsumenta. « Znajomos$¢ tematyki RODO i stosowanie jej w praktyce.

Prezentacja i interpretacja danych ‘K_WOl, K_W03, K_U02, K_U05, K_K01

* Przygotowywanie baz danych do analiz, kodowanie zmiennych jakosciowych i ilosciowych ¢ Prezentacja danych ilosciowych i jakosciowych w
tabelach i na wykresach « Analiza zwigzkoéw i réznic miedzy danymi jako$ciowymi, prezentacja i interpretacja  Analiza zwigzkéw i réznic miedzy
danymi ilosciowymi i jakosciowymi, prezentacja i interpretacja ¢« Etapy wnioskowania statystycznego, tworzenie hipotez badawczych, wybér
odpowiedniej metody analizy danych « Wielowymiarowa analiza poréwnawcza

Prowadzenie biznesu w sieci a prawo wiasnosci intelektualnej ‘ K_W02, K_W04, K_U03, K_U05, K_K01, K_K02

* Wiasnos¢ intelektualna w handlu elektronicznym - wprowadzenie *+ Nazwy domen internetowych i znaki towarowe ¢ Biznes elektroniczny i
patenty * Tresci cyfrowe i prawa autorskie

Ryzyko prowadzenia dziatalnosci w sieci ‘ K_W04, K_U01, K_U02, K_K01

« Istota ryzyka, jego rodzaje i wptyw na funkcjonowanie przedsiebiorstwa ¢ Proces zarzgdzania ryzykiem w przedsigbiorstwie « Podstawowe
metody, techniki i narzedzia zarzagdzania ryzykiem ¢ Identyfikacja i ocena ryzyka - case study * Projektowanie zarzgdzania ryzykiem - projekt
zespotowy

Samorozwoj ‘K_W03, K_W04, K_U05, K_KO01, K_K02

* Wprowadzenie do przedmiotu, metodyka pracy. « Podstawowe pojecia: samorozwoj, rozwdj osobisty i zawodowy, self-coaching, model
zintegrowany P. Willis oraz decyzyjnos¢. * Proces i narzedzia self-coachingu. Mapy: kompetencji, talentéw i kariery.

Social media w biznesie ’K_WOl, K_W02, K_W03, K_U02, K_U04, K_K02

» Zapoznanie si¢ z narzedziami dostepnymi w ramach np. Facebooka, googol ADS, google analytics. ¢ Praktyczne ¢wiczenie stosowania
narzedzi internetowych i dostosowywanie ich do potrzeb rynku. Zapoznanie si¢ z cyklem funkcjonowania narzedzi. « Umiejetno$¢ budowania
marki i komunikacji z klientami.

Trening kompetencji kierowniczych ’K_WOl, K_W03, K_U02, K_U03, K_U04, K_K02

« Charakterystyka, klasyfikacje i metody rozwoju kompetencji menedzerskich. Trening umiejetnosci: delegowanie zadan, prowadzenie rozmowy
oceniajgcej z pracownikiem, prowadzenie rozmowy motywujgcej z pracownikiem, przekazywania trudnych informacji podwtadnym w warunkach
pracy zespotu migdzykulturowego

Wybrane problemy cyberbezpieczenstwa w XXI w. ’K_WOZ, K_W04, K_U01, K_U02, K_U04, K_K01, K_K02




« Zajecia organizacyjne. Ustalenie formy zaliczenia i zakresu materiatu. wprowadzenie do cyberbezpieczenstwa, cyberterroryzmu. Typy atakow
hackerskich i sposoby zabezpieczenia si¢ przed nimi. « Globalna etyka komputerowa. Kodeksy etyczne, wytyczne programowe i wymagania
akredytacyjne. Kodeks etyczny Stowarzyszenia Sprzetu Komputerowego. Kodeks Instytutu Inzynieréw Elektrykow i Elektronikéw. Karta Praw i
Obowigzkéw Dydaktyki Elektronicznej. Dziesieé Przykazan Etyki Komputerowej. Polityka bezpieczehnstwa. Modele bezpieczenstwa.
Projektowanie i implementowanie procedur bezpieczenstwa. ¢ Analiza ryzyka systemoéw informatycznych - wprowadzenie. Pojecie ryzyka.
Klasyfikacja ryzyka. Pojecia ryzyka w systemach IT. Analiza ryzyka i prognozowanie zagrozen w srodowisku cyfrowym. Strategie, standardy i
rekomendacje dotyczace zarzadzania ryzykiem w systemach IT. « Cyberbezpieczenstwo a sie¢ Darknet. Zarzadzanie bezpieczerstwem
organizacji w srodowisku cyfrowym. « Wybrane elementy informatyki $ledczej. Analiza informacji i logéw. Odzyskiwanie danych. < Podpis
cyfrowy. Certyfikaty bezpieczenstwa. Funkcje haszujgce. Bezpieczenstwo poczty elektronicznej. « Szkodliwe oprogramowanie: typy
szkodliwego oprogramowania, wirusy, przeciwdziatanie wirusom, robaki, rozproszone ataki DoS. Programy antywirusowe. Programy
antywirusowe typu klient/chmura. « Podstawowe mechanizmy zapewnienia bezpieczenstwa w SO Windows. Przechwytywanie informacji w
sieciach LAN, przechwytywanie danych szyfrowanych, atak na sesje SSL. « Bezpieczenstwo aplikacji webowych. Metody i techniki rekonesansu
w systemach teleinformatycznych. « Biometryczne metody zabezpieczen. Metody rozpoznawania cech biometrycznych, sposoby dziatania.
Obstuga, instalacja i konfiguracja wybranych urzagdzen « Tunele wirtualne VPN. Podstawy teoretyczne: rodzaje, architektura, zasada dziatania,
protokoty szyfrujgce.

Wybrane techniki eksploracji danych IK_WOl, K_W03, K_U01, K_U02, K_K01

» Wprowadzenie do zaje¢ wykladowych i laboratoryjnych. Podstawy jezyka Python w eksploracji danych. « Wybrane algorytmy klasteryzacji
oraz klasyfikator k-najblizszych sgsiadéw * Drzewa decyzyjne. Algorytm C4.5. Przyktady. « Wielowarstwowa jednokierunkowa sie¢ neuronowa;
algorytm wstecznej propagacji btedoéw i jego modyfikacje. Funkcje aktywacji. « Wybrane algorytmy uczenia maszynowego w regresji *
Zastosowanie uczenia maszynowego w problemach klasyfikacji » Wizualizacja danych - zagadnienia istotne z perspektywy eksploracji danych.

K_W02, K_W03, K_W04, K_U01, K_U04, K_U05, K_KO01, K_K02

Wyzwania zarzgdzania

» Rewolucja cyfrowa i jej wptyw na funkcjonowanie przedsigbiorstw. « R6znorodne problemy wptywajgce na funkcjonowanie i zarzgdzanie
wspoétczesnymi przedsiebiorstwami. « Wyzwania i problemy w zakresie zarzadzania ludzmi. « Wyzwania w zakresie gospodarowania zasobami
(zréwnowazony rozwdj, gospodarka o obiegu zamknietym, problemy z pozyskaniem zrédet finansowania).




